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Es müssen nicht gleich Comics sein, 
aber wir können gleich von Comics lernen.

tekom Jahrestagung 2023
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Konven-
tionenumsetzen

ist ein 
Comic

Comics

Warum Was

WelcheWie



www.bravecroc.de

Warum sollten wir einen Blick auf Comics werfen?

dreidimensionale 
Objekte auf 

zweidimensionalen 
Flächen

Objekteigenschaften
und 

Objektaufbau 
darstellen

Dynamische Objekte 
in 

statischen Bilder
darstellen

… wegen den Schwächen bildlicher Darstellungen:

… und wie dies Comics gelöst haben.



www.bravecroc.de

Warum sollten wir einen Blick auf Comics werfen?

… und einiges mehr:

Leichtig-
keit

Einfachheit

breite 
Zielgruppe ?

Lese-
motivation
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Was ist ein Comic?

Quelle: www.wikipedia.org

Langweilige Frage!
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Quelle: Esslinger Verlag, Wilhelm Busch 
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Was ist ein Comic?

gezeichnete 
Bilder

Comicstrip

Sprechblasen

mit Text 
versehen

Bildgeschichte

Scott McCloud

Zu räumlichen 
Sequenzen angeordnete, 
bildliche oder andere 

Zeichen, die 
Informationen 
vermitteln ...
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Scott McWer?

www.scottmccloud.com
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Scott McCloud www.google.com/googlebooks/chrome/index.htmlgoes technical
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Quelle: Calvin and Hobbes by Bill Watterson
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Quelle: überall im Netz
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Quelle: überall im Netz
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Quelle: MOEWIG
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Quelle: Carlsen; Joscha Sauer, 2010 
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Quelle: DuMont, Frank Flöthmann
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Klar, aber dann mit Erika Fuchs!

Und was ist mit Disney? 

 Übersetzerin 
vieler der Disney Comics 

 „Erfinderin“ des Inflektivs (Erikativ)
„rülps“, „staun“, „wunder“

 … arbeitete ähnlich wie wir

www.erika-fuchs.de
Frühjahr 2023
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Konventionen in Comics
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der 
Erklärbär
kann
ausschlafenKo

nv
en
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n?
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Quelle: https://openai.com/product/dall-e-2

Konventionen in Comics
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Konventionen in Comics
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Text

Konventionen in Comics

 Boxen
□ Erzähler 
□ Rahmenhandlung
□ zusätzliche Informationen (Zeit, Ortswechsel)

 Dialoge, Sprache, Gedanken 
 ausgezeichnet mit 

□ Schriftart, Farbe, …
□ Container (Art der Sprechblase, Textfeld u.v.m.)

https://dcl.luddy.indiana.edu/cbml/
http://comicsml.jmac.org/

Sprachanhängiger 
Text in Illustrationen?

Mh!

+
CBML 

ComicsML
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Text

Konventionen in Comics

 Interjektionen 
□ Empfindungswörter und Ausrufewörter 
□ „aua“, „okay“, „hoppla“

 Onomatopoesie 
□ sprachliche Nachahmung von außersprachlichen Schallereignissen 
□ „Klick“, wenn etwas einrastet

 Inflektiv (Erikativ)
□ infinite und unflektierte Verbform 
□ „rülps“, „staun“, „wunder“

https://tools.namerobot.de/languages

Der will immer 
noch Text!
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Grafik

Konventionen in Comics

 Reduzierung und Vereinfachung 
□ einfarbige Objekte oder 
□ wenige harte Farbabstufungen
□ seltener pseudorealistische Farbverläufe mit Halbtonbilder 

 Räumlichkeit
□ dicke und dünne Linien
□ harte schwarze Schatten

 dynamische Umrisse
 Linienstil mit Information

□ leicht diffus: 
Vibration oder

□ doppelte Objektkanten: 
Erschütterung  
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Eigenschaften

Konventionen in Comics

 Symbolik 
 Kombinationen mit anderen Konventionen

Quelle: Elemente aus ISO 7010, auf Basis ISO 3864

www.iso.org/obp
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Dynamik 

Konventionen in Comics

 Speed lines
 Unschärfe
 Phasen 
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Dynamik 

Konventionen in Comics

 Induktion
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Personen 

Konventionen in Comics

Quelle: McCloud, Scott (2001): Comics richtig lesen, Carlsen Comics (Bild bearbeitet)

jederjemand
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fröhlich zornigamüsierttraurig verliebt

durcheinander überraschterfreutempört Das Projekt 
ist fertig.

Personen 

Konventionen in Comics

Technische Redakteure und Illustratoren: 
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Personen 

Konventionen in Comics

Pa
re

id
ol

ie

Quellen:
www.laboiteverte.fr
www.curioctopus.de

wortwuerdigungen.blogspot.com
www.nikonclub.fr
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Personen 

Konventionen in Comics

Quelle: www.ikea.de
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Story und Panels 

Konventionen in Comics

Quelle: www.tairapromote.co.jp, www.ikea.de
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Story mit Panels und Induktion

Konventionen in Comics

%

Quelle: Scott McCloud, Comics richtig lesen

von Augenblick
zu Augenblick

von Handlung
zu Handlung

von Gegenstand 
zu Gegenstand

von Scene
zu Szene

von Gesichtspunkt 
zu Gesichtspunkt

Paralogie

DONALD DUCK
Barks
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Story mit Panels und Induktion

Konventionen in Comics

%

TIM UND STRUPPI
Hergé

von Augenblick
zu Augenblick

von Handlung
zu Handlung

von Gegenstand 
zu Gegenstand

von Scene
zu Szene

von Gesichtspunkt 
zu Gesichtspunkt

Paralogievon Augenblick
zu Augenblick

von Handlung
zu Handlung

von Gegenstand 
zu Gegenstand

von Scene
zu Szene

von Gesichtspunkt 
zu Gesichtspunkt

Paralogie

Quelle: Scott McCloud, Comics richtig lesen
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Story mit Panels und Induktion

Konventionen in Comics

%

BESTA
Ikea

von Augenblick
zu Augenblick

von Handlung
zu Handlung

von Gegenstand 
zu Gegenstand

von Scene
zu Szene

von Gesichtspunkt 
zu Gesichtspunkt

Paralogievon Augenblick
zu Augenblick

von Handlung
zu Handlung

von Gegenstand 
zu Gegenstand

von Scene
zu Szene

von Gesichtspunkt 
zu Gesichtspunkt

Paralogie

Quelle: Scott McCloud, Comics richtig lesen
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 aus Leserichtung wird „Kommen“ und „Gehen“ und umgekehrt
Richtung aus Kontext der Text-Bild-Kombination 
Richtung mit Pfeilen oder Zahlen

Story 

Konventionen in Comics
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Quelle: Boo Engstrand

Story 

Konventionen in Comics
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Machen wir nun alle Comics?

Inspiration 
/ 

Adaption 
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Comic

 Information
 Unterhaltung
 …

Technische 
Kommunikation 

 Information
 (Rechts-)Verbindlichkeit
 Sicherheit
 Benutzerfreundlichkeit 
 Verständlichkeit
 …
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Ein Blick in unsere Branche

Quelle
https://de.wikipedia.org/wiki/Safety_Instruction_Card
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Ein Blick in unsere Branche

Quelle: Bosch
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Ein Blick in unsere Branche

Quelle:
Hotgen Coronavirus Antigentest
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etwas zur technischen Umsetzung

Gängige Grafikwerkzeuge …

 Dick-Dünn-Linientechnik
 Farbverläufe als Flächen reduziert
 „Pointillizer“ für Halbtoneffekt
 variable Umsrisse
 „Wirkung“ = Speed lines
 funktionale Sprechblasen
 dynamische Freistellungen
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etwas zur technischen Umsetzung

Charakter

www.openpeeps.com
undraw.co/illustrations
www.humaaans.com
www.opendoodles.com

AddOn
Pixton Charakters
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etwas zur technischen Umsetzung

Charakter

www.bravecroc.de/darstellung-von-menschen-in-der-technischen-illustration (CC0 License)

Quelle: www.ikea.de
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etwas zur technischen Umsetzung

… und mehr

 Storyboards

 individuelle Schrift

 Comicfilter 

www.storytribeapp.com
www.storyboardthat.com

www.pixton.com

www.calligraphr.com

www.befunky.com
www.vanceai.com/de

toonme.com
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Ihre Meinung ist uns wichtig! 
Sagen Sie uns bitte, 

wie Ihnen der Vortrag gefallen hat. 

Das Bewertungstool steht Ihnen 
auch noch nach der Tagung im 

Tagungsprogramm zur Verfügung!
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Vielen Dank
für Ihre Aufmerksamkeit.

Marco Jänicke
Dipl.-Ing. (FH) Maschinenbau

Kantatenweg 38
D-04229 Leipzig
Tel. (03 41) 4 24 12 71
Mobil (01 77) 4 95 15 23

m.jaenicke@bravecroc.de
www.bravecroc.de
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Visuelle, technische Kommunikation … www.bravecroc.de


